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Цель освоения дисциплины (модуля) - формирование у бакалавров компетенций по 

проектированию и верстке печатных медиа. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  

 основные задачи конструирования, оформления и иллюстрирования печатных 

изданий, основные форматы изданий (по ГОСТ 5773-76), основные правила набора и 

верстки разных видов текста, основные правила верстки иллюстраций, основные 

гарнитуры шрифтов; 

 основные понятия типографики; 

 виды текстовых блоков и структуру текста: абзацы; заголовки; подзаголовки; 

дополнительный текст; драматургический текст; эпиграфы и посвящения; колонцифры 

и колонтитулы; содержание. 

 процесс проектирования визуальных коммуникаций; 

 специализированные компьютерные программы для подготовки продукта визуальных 

коммуникаций; 

 понятия: макетирование, верстка, оригинал макет, спуск полос; 

 понятие и составляющие процессов макетирования и верстки публикации 

Уметь: 

 оценить качество оформления и иллюстраций разных типов изданий. 

 делать правильный подбор художественного оформления издания и систему 

размещения информации для различного назначения; 

 создавать шрифтовые композиции; 

 применять знания в практической работе типографа. 

 создавать и редактировать изображение, создавать макет в программах векторной 

графики Adobe Illustrator, Corel Draw 

 выполнять обработку фотографии, создавать изображения в программе растровой 

графики Adobe Photoshop; 

 выполнять макетирование и верстку публикации в программе Adobe InDesign 

Владеть: 

 правилами подготовки текстовой информации в публикации 

 методами верстки текста 

 представлениями о задачах редактора в процессе оформления и иллюстрирования 

печатных изданий. 

 навыками подготовки  оригинал- макета сложно-структурного издания; 

 навыками управления цветом при подготовке публикации к печати. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 



ОПК-4 - способность применять современную шрифтовую культуру и компьютерные 

технологии, применяемые в дизайн-проектировании  

ПК-9 - способность составлять подробную спецификацию требований к дизайн-проекту и 

готовить полный набор документации по дизайн-проекту, с основными экономическими 

расчетами для реализации проекта  

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина относится к вариативной части образовательной программы по направлению 

подготовки 54.03.01 Дизайн, профиль Графический дизайн, является курсом по выбору. 

Содержательно-методически взаимосвязан с дисциплинами: «Компьютерные 

издательские системы», «Полиграфический дизайн и реклама», «Искусство цвета»; 

курсами по выбору: «Искусство шрифта», «Типографика», «Художественное 

редактирование издания», «Теория и практика иллюстрирования книги», «Дизайн сложно-

структурного издания». 

Для курса необходимо изучение дисциплин: «Информационные технологии и 

компьютерная графика», «Полиграфический дизайн и реклама», как предшествующих. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел 1. История и функции дизайна периодических изданий.  

История газетного и журнального дизайна. Стиль издания. Целевая аудитория. Цвет. 

Бумага. Количество страниц. Технические данные. Предварительное планирование, 

проверка и одобрение материалов. 

Раздел 2. Дизайн страниц.  

Традиционный подход. Тематические и журнальные полосы. Фотографии и иллюстрации 

на странице. Текст. Другие типы оформительских элементов. Оформление текста. Шрифт 

в дизайне. Структурирование текста. Инструменты, используемые для привлечения 

внимания. Написание заголовков. Стили заголовков. Подписи. Использование 

иллюстраций. Мастер-страницы, шаблоны и таблицы стилей 

Раздел 3. Использование цвета. 

Тон, насыщенность и яркость цвета. Психология цвета. Ранг. Символика. Взаимодействие 

цветов. Разделение цветов. Использование цвета в печати. 

   
 


